
Učení kdekoli, kdykoli a od kohokoli 



Právo duševního vlastnictví: 
Úvod 



Kdy je třeba zvážit práva 
duševního vlastnictví 

S oblastí práv duševního vlastnictví 
se můžete setkat v následujících 
situacích: 
 Při použití cizího výtvoru, ať už 

jako celku, nebo částečně, a 
Použití jako součást vlastní tvorby; 
Kopírování a sdílení se 

studenty/kolegy; 

 Při použití umělé inteligence; 
 Při vytváření vlastních nových 

zdrojů jako autor a jejich sdílení s 
ostatními. 



Než se začneme zabývat tématem práv 
duševního vlastnictví, měli bychom si 
projít základní terminologii. 
Začněme! 



Definice duševního 
vlastnictví 

"Duševní vlastnictví je nehmotný 
majetek, který je výsledkem tvůrčí 
činnosti mysli. Spadá do dvou kategorií: 
• průmyslové vlastnictví, jako jsou 

patenty nových vynálezů, ochranné 
známky, průmyslové vzory a užitné 
vzory a také značky a chráněná 
označení původu; 

• autorská a související práva, 
například na hudbu, literaturu, malby 
a soch." 

(EUR-lex) 



Definice díla 
"Literární, jiné umělecké nebo vědecké dílo, které je jedinečným 
výsledkem tvůrčího procesu autora a je vyjádřeno v jakékoli 
objektivně vnímatelné podobě (včetně elektronické) bez ohledu na 
jeho rozsah, účel nebo význam.„ 

Typy díla: 

o Slovní dílo vyjádřené řečí nebo písmem; 

o Hudební dílo; 

o Dramatické nebo hudebně-dramatické dílo; 

o Choreografické dílo; 

o Pantomimické dílo; 

o Fotografické dílo nebo dílo podobně vyjádřené jako 
fotografie; 

o Audiovizuální dílo - kinematografické, umělecké (malířství, 
sochařství, grafika, architektura včetně urbanistické tvorby, 
užité umění a kartografická tvorba); 

o Počítačový program; 

o Databáze samostatných výtvorů nebo prvků je duševní 
výtvor, který vzniká výběrem nebo uspořádáním obsahu a 
jehož součásti jsou systematicky nebo metodicky 
uspořádány a jednotlivě zpřístupněny elektronicky nebo 
jiným způsobem. 



Definice „tvůrce" 

" Ten, kdo tvoří, obvykle způsobem, že 
přináší něco nového nebo originálního." 

(Merriam-Webster) 



Definice držitele práv 
duševního vlastnictví 
Držitelem práv duševního vlastnictví 
může být autor, ale také subjekt, který 
příslušná práva získal.  

"Organizace nebo jednotlivec, který 
vlastní nebo oprávněně používá práva 
duševního vlastnictví (IPR)." 

(Law Insider) 



Práva autora: 

• Nárokování autorství 

• Rozhodování o díle 

o o jeho zveřejnění; 

o o způsobu jeho využití (pokud 
se používá pro jiné než osobní 
účely). 

 

 

 



Práva držitele práv 
duševního vlastnictví: 
S výjimkou nároku na autorství může 
držitel práv duševního vlastnictví 
rozhodovat o díle, které oprávněně užívá 
stejným způsobem jako autor, pokud mu 
byla udělena stejná úroveň práv 
duševního vlastnictví, nebo způsobem, 
který je mu povolen (v souladu s licencí 
poskytnutou tomuto subjektu). 



A. Použití cizího díla 



Pokud se rozhodnete použít 
existující dílo vytvořené třetí 
stranou, je vždy nutné vzít v 
úvahu, zda je jeho použití 
omezeno a v jakém rozsahu. 



• Některá z digitálně vytvořených děl 
obsahují informace o jejich dalším 
použití v okamžiku, kdy jsou veřejně 
dostupná, to znamená, že obsahují 
licenční ustanovení. 

• Pokud dílo takové ustanovení 
neobsahuje, prozkoumejte podmínky, 
za jakých lze dílo použít, ze zdroje, kde 
bylo dílo publikováno (např. v 
podmínkách webové stránky, v sekci 
právní apod.). 

• Pokud je dílo opatřeno licenčními 
podmínkami, měli byste je nejprve 
prozkoumat, abyste pochopili, jak jej 
můžete používat. 



Nejčastější způsoby 
(ne)omezování použití 
zdrojů třetích stran ve 
vzdělávání 

1. Autorská práva 

2. Licence Creative Commons 

3. OER 

4. Tvorba vyloučená z ochrany 
práv duševního vlastnictví 

5. Vytvoření s prošlou ochranou 
práv duševního vlastnictví 



1. Autorská práva 
• "Výhradní zákonné právo na rozmnožování, vydávání, 

prodej nebo šíření obsahu a formy něčeho (například 
literárního, hudebního nebo uměleckého díla)." 
(Merriam-Webster) 

• Autorské právo spadá pod duševní vlastnictví a 
poskytuje tvůrci nebo držiteli tohoto práva výlučné 
právo chráněné zákonem užívat dílo jakýmkoli 
způsobem po omezenou dobu (ne v každé zemi platí 
stejná lhůta pro uplatnění autorského práva). 

• I autorská práva mohou být někdy omezena, 
například doktrínou "spravedlivého použití„ („fair 
use“), která je založena na veřejném zájmu. 

• Autorská práva se řídí autorským zákonem. 

• Autorské právo k dílu vzniká automaticky spolu s 
dílem - okamžitě, jakmile je dílo vnímatelné. 



Jak pracovat s dílem 
chráněným autorským 
právem? 

• Vždy se zeptejte autora nebo vlastníka 
práv duševního vlastnictví, zda můžete 
zdroj použít a jak - získejte 
souhlas/licenci. 

• Dílo chráněné autorským právem lze 
použít bez předchozího souhlasu 
autora/držitele práv duševního 
vlastnictví POUZE V MEZÍCH ZÁKONA („na 

základě tzv. zákonné výjimky")! 



Výjimky z postupu pro získání předchozího 
souhlasu autora/vlastníka práv duševního 
vlastnictví při použití díla chráněného 
autorským právem = FAIR USE DOCTRINE 

Lze uplatnit výjimku z povinnosti získat předchozí souhlas 
držitele práv duševního vlastnictví k použití díla, musíte 
však dodržet následující podmínky: 
• uvedení autora a zdroje, kde bylo dílo publikováno, 
• použití pouze omezené části díla v odůvodněném 

rozsahu, 
• dílo musí být veřejně dostupné, 
• dílo bude využito pouze pro neziskové vzdělávací 

účely. 
 
VE VŠECH PŘÍPADECH JSTE POVINNI UVEŘEJNIT AUTORA 
NEBO OSOBU, která dílo zveřejnila, NÁZEV díla a 
PŮVODNÍ zdroj tohoto díla. Nebo, pokud není možné 
zjistit, kdo je autorem/držitelem práv duševního 
vlastnictví, uveďte alespoň zdroj, kde bylo dílo 
zveřejněno. 



Krátké video shrnující předchozí informace o 
kreativitě, autorských právech a doktríně o  
spravedlivém použití 



2. Licence Creative 
Commons (CC) 

• Tyto licence se hojně 
využívají u digitálních 
vzdělávacích zdrojů a můžete 
je najít při hledání nového 
digitálního obsahu pro své 
hodiny. 

• Existuje 6 typů licencí. 



CC - typy licencí/1 

Na následujících odkazech naleznete 
informace o tom, jak pracovat s dílem, které 
je opatřeno licencí CC. 
CCO 
CC BY 
CC BY-SA 
CC BY-NC 
CC BY-NC-SA 
CC BY-ND 
CC BY-NC-ND 
Na stránkách CC najdete další informace o 
licencích CC (v téměř 50 mezinárodních 
jazycích). 
 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/


CC - typy licencí/2 

Každý typ licence CC popisuje, jak byste měli 
pracovat s dílem, které budete používat. 
 
Také vás vede při rozhodování o budoucím 
použití vašeho díla v případě, že jste do něj 
zakomponovali dílo jiných. 
 
Pokud použijete cizí dílo a licence, kterým je 
opatřeno, umožňuje pouze nekomerční 
použití, vámi vytvořený zdroj může být využit 
POUZE pro nekomerční použití. Některé 
licence umožňují pozměnit původní dílo, 
pokud budou zachovány stejné licenční 
podmínky. 
 



3. OER = otevřené 
vzdělávací zdroje 

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=dTNnxPcY49Q&t=140s 



OER: definice 
Definice "otevřenosti" v otevřeném obsahu a otevřených 
vzdělávacích zdrojích: 
Termíny "otevřený obsah" a "otevřené vzdělávací zdroje" 
označují jakékoli dílo chráněné autorskými právy (tradičně 
s výjimkou softwaru, který je označován jinými termíny, 
jako je "open source"), které je licencováno způsobem, 
jenž uživatelům poskytuje bezplatné a trvalé povolení k 
zapojení se do činností „5R“: 
• Uchování (Retain) - právo vytvářet, vlastnit a 

kontrolovat kopie obsahu (např. stahovat, kopírovat, 
ukládat a spravovat). 

• Opakované použití (Reuse) - právo používat obsah 
různými způsoby (např. ve třídě, ve studijní skupině, na 
webových stránkách, ve videu). 

• Úprava (Revise) - právo přizpůsobit, upravit, změnit 
nebo pozměnit samotný obsah (např. přeložit obsah do 
jiného jazyka). 

• Kombinování více zdrojů (Remix) - právo kombinovat 
původní nebo upravený obsah s jiným materiálem a 
vytvořit tak něco nového (např. začlenit obsah do 
výsledku kombinování). 

• Sdílení (Redistribute) - právo sdílet kopie původního 
obsahu, vašich revizí nebo remixů s ostatními (např. 
dát kopii obsahu kamarádovi). 

Tento materiál vytvořil David Wiley a byl volně publikován pod licencí Creative Commons Uveďte autora 4.0 na adrese 
http://opencontent.org/definition/. 



Účel využití OER a výhody s 
tím spojené 

Výhody 
OER 

Poskytování 
dalších studijních 

materiálů Poskytování 
přístupu ke 
studijním 

materiálům 
zdarma nebo za 

nízkou cenu 

Budování 
porozumění 
rozmanitosti 
mezi učiteli a 

studenty 

Snížení úzkosti 
díky spolupráci 

Rozvíjení 
pozitivních 
postojů k 
učitelům 

Přizpůsobitelné 
zdroje 

Snadné sdílení 

Doplnění 
chybějících 
informací o 

učení 

Snadná 
distribuce 

prostřednictvím 
digitální podoby 



Licence Creative 
Commons 

odpovídající OER 



Zde je seznam licencí odpovídajících OER: 

 CCO 

 CC BY 

 CC BY-SA 

 CC BY-NC 

 CC BY-NC-SA 

Licence s podmínkou ND (NoDerivatives) nepatří 

mezi licence CC odpovídající OER, protože 
neumožňují uživateli sdílet materiál, který je 
remixován, transformován nebo na něm 
postaven. 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


4. Díla vyloučená z 
ochrany práv duševního 
vlastnictví 
• Tato díla jsou vyloučena z ochrany ve 

veřejném zájmu (právní předpisy, 
státní symboly, vládní informace, 
tradiční znalosti a folklór atd.) 



5. Díla s prošlou 
ochranou práv 
duševního vlastnictví 

• Každé dílo je chráněno po dobu života 
autora a určitou dobu po jeho smrti. 
Tato doba je různá, záleží na tom, z 
jaké země dílo pochází. 



Použití umělé 
inteligence/1 

V této části se nebudeme podrobně 
zabývat umělou inteligencí (AI), ale 
pouze nastíníme několik aspektů, kdy se 
AI používá k tvorbě nebo úpravě 
digitálních zdrojů. 

Při práci s AI je třeba respektovat několik 
aspektů jejího používání. 



Použití umělé 
inteligence/2 

• Když vytvoříte nějaký obsah, stáváte 
se jeho vlastníkem, ale ne autorem. 

• Při zveřejnění vygenerovaného 
zdroje by v tomto zdroji mělo být 
uvedeno, že byl vygenerován pomocí 
AI. 

• Není to vaše původní dílo, protože 
bylo vytvořeno pomocí AI. Autorem 
může být POUZE FYZICKÁ OSOBA. 

• Rovněž nelze uplatnit ochranu práv 
duševního vlastnictví, protože se 
nejedná o originální dílo. 
 
 



Použití umělé 
inteligence/3 

• Některé nástroje AI mohou využívat 
zdroje - někdy s jejich uvedením a někdy 
bez uvedení. Pokud jsou zdroje citovány, 
měli byste si ověřit, zda skutečně existují, 
zda jsou přesné, aktuální a zda jsou 
chráněny právy duševního vlastnictví. 

• Pokud zjistíte, že AI používá obsah/díla, 
na které se vztahují autorská práva, 
musíte si před použitím vygenerovaného 
obsahu vyžádat licenci v případě, že se 
nejedná o OER. 

• Pokud získáte vygenerovaný obsah bez 
uvedení zdrojů, měli byste před jeho 
zveřejněním zkontrolovat, zda již někde 
neexistuje. 
 



Vytvoření nového digitálního 
vzdělávacího zdroje 

Pokud se rozhodnete vytvořit vlastní a nové 
dílo (pro vzdělávací účely), víte již, jak můžete 
přistupovat ke sdílení - za jakých podmínek, 
pokud se rozhodnete jej zveřejnit. 
Při licencování díla pod podmínkou „uvést 
zdroj" můžete sledovat cestu svého 
původního výtvoru a zjistit, jak a kde byl dále 
použit.  
Chtěli bychom vás vyzvat k tomu, abyste vámi 
vytvořené vzdělávací zdroje sdíleli jako 
„otevřené vzdělávací zdroje" a podpořili tak 
dostupnost vzdělávání pro co nejširší 
publikum, které je ochotno se vzdělávat, 
nebo abyste tyto zdroje používali pro své 
vlastní vzdělávací účely . 



Zdroje: 

• Úřad pro publikace Evropské unie (2017). Dostupné na: 
https://eur-lex.europa.eu/EN/legal-
content/glossary/intellectual-property.html 

• Yu, P.K., (2007). Duševní vlastnictví a informační bohatství: 
Autorské právo a práva s ním související. Greenwood 
Publishing Group. s. 346. ISBN 978-0-275-98883-8. 

• Světová organizace duševního vlastnictví. "Understanding 
Copyright and Related Rights" (PDF). WIPO. s. 8. Převzato z 
originálu (PDF) dne 6. června 2012, WIPO Publication No. 
909(E) ISBN978-92-805-1265-6. Získáno 1. srpna 2008. 

• Stokes S., (2001). Umění a autorská práva. Hart Publishing. 
pp. 48-49. ISBN 978-1-84113-225-9. 

• "autor". Merriam-Webster.com. 2024. Dostupné na: 
https://www.merriam-webster.com/dictionary/creator 
(21. března 2024). 

• https://www.lawinsider.com/dictionary/ipr-holder 

• „autorské právo". Merriam-Webster.com. Dostupné na: 
https://www.merriam-webster.com/dictionary/copyright 
(21. března 2024) 
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Zdroje: 

• Common Sense Education (2020). Kreativita, autorská práva a 
„fair use“. Dostupné na: 
https://www.youtube.com/watch?v=xvZHNwBHirQ&t=191s 

• Mireles N., (2021). Na otevřeném vzdělávání záleží: Proč je 
důležité sdílet obsah? Dostupné na: 
https://www.youtube.com/watch?v=dTNnxPcY49Q&t=140s 

• Wiley, D. (2024). Definice "otevřeného" v otevřeném obsahu 
a otevřených vzdělávacích zdrojích, "zlepšování učení; 
eklektické, pragmatické, nadšené". Dostupné na: 
http://opencontent.org/definition/ 

• Univerzita v Adelaide (2024). Open Educational Resources, 
Benefits of OERs (2024). Dostupné na:  

https://libguides.adelaide.edu.au/OER/benefits 

• University of Maryland, (2024). OPEN EDUCATIONAL 
RESOURCES, Pros and Cons of Using OERs for Instruction 
(Výhody a nevýhody používání OER pro výuku), dostupné na: 

https://libguides.umgc.edu/oer 
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Financováno Evropskou unií. Vyjádřené názory a stanoviska jsou však pouze názory a stanoviska autora (autorů) a 
nemusí nutně odrážet názory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské výkonné agentury pro vzdělávání a 
kulturu (EACEA). Evropská unie ani EACEA za ně nemohou nést odpovědnost. 

https://a3learning.eu/ 


