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Vyukovy cil této casti

Po prostudovani této casti byste méli
ziskat inspiraci a znalosti z
pripadovych studii z realného svéta
pro sbér a hodnoceni zpétné vazby,
abyste byli schopni aplikovat
navazujici praktické cviceni.




Pripadova studie 1:
Vyuziti LMS Canvas na
Michiganské univerzité

(MU), USA

Michiganska univerzita zavedla systém
pro spravu vyuky Canvas (LMS), aby
zefektivnila planovani, poskytovani a
hodnoceni kurzu. Platforma umoznila
lepsSi organizaci studijnich materialu,
komunikace a nastroju pro hodnoceni,
coz zlepsSilo efektivitu vyuky i zapojeni
studentu.



Pripadova studie 1 -
Klicové body

Struktura planovani kurzu: Skolitelé pouZili
program Canvas k usporadani obsahu kurzu
do moduld, pficemz kazdy modul byl sladén s
konkrétnimi vyukovymi cili. Kazdy modul
obsahoval prednaskové materialy, ukoly k
cetbé, podnéty k diskusi a hodnoceni.

Planovani: V ramci systému Canvas LMS byl
vytvoren podrobny rozvrh kurzu, v némz byly
uvedeny dulezZité terminy prednasek, ukolq,
kvizU a zkouSek. To pomohlo studentim
zUstat informovani a efektivné si naplanovat
cas na studium.



Pripadova studie 1 -

Hodnhoceni

Formativni hodnoceni: Instruktofi
pouzivali kvizy na Canvasu k vytvareni
formativnich hodnoceni s nizkou mirou
narocnosti, kterd studentum poskytovala
okamzitou zpétnou vazbu. Tyto kvizy byly
navrzeny tak, aby zjiStovaly porozuméni
|atce probirané v kazdém modulu.

Souhrnné hodnoceni: Turnitin byl
integrovan do programu Canvas za
ucelem spravy odevzdanych ukolu a
kontroly plagiatorstvi. Tim byla zajisténa
akademicka integrita a zefektivnén
proces znamkovani.



Pripadova studie 1 -
Prizkumy a zpétna vazba

Formulare Google slouzily ke
shromazdovani zpétné vazby od studentu
v poloviné semestru ohledné obsahu
kurzu, vyukovych metod a celkové
spokojenosti.

Tato zpétna vazba byla nasledné vyuzita k
provedeni nezbytnych uprav kurzu.

Pro hodnoceni byla pouzita predevsim
metoda "Authentic Assessments".

Vice informaci o autentickych
hodnocenich naleznete zde:
https://onlineteaching.umich.edu/article
s/creating-authentic-assessments/.



https://onlineteaching.umich.edu/articles/creating-authentic-assessments/
https://onlineteaching.umich.edu/articles/creating-authentic-assessments/

Pripadova studie 1 -
Vysledky

Zlepsené zapojeni: Modularni struktura a
jasna organizace v Canvasu pomohly
studentim lépe se zapojit do vyuky.

Efektivni tridéni: Integrace nastroje
Turnitin s nastrojem Canvas zefektivnila
proces odevzdavani a znamkovani ukold,
coz Setri €as a usili vyucCujicich.

Citliva vyuka: Vyuziti formulard Google
pro zpétnou vazbu umoznilo vyucujicim
vCas upravit kurz, resit problémy
studentl a zlepsit vyuku.



Pripadova studie 1 -
Planovani

Univerzita ma dobre propracované metody, materialy a
postupy, které pomahaji pedagoglm planovat kurzy
pred zahdjenim vyuky, v pribéhu semestru i po jeho
skonceni a které zahrnuiji:

. Seznam trid

Vytvoreni ucebniho planu

e  Cile uceni

*  Vytvareni autentickych hodnoceni
«  Uvod do online vyuky

. Efektivni planovani vyuky

. Pouzivani rubrik

«  Technologické nastroje pro vyuku
*  Online zdroje

Zdroj: https://academictechnology.umich.edu/get-
started/plan-your-course



https://academictechnology.umich.edu/get-started/plan-your-course
https://academictechnology.umich.edu/get-started/plan-your-course

Pripadova studie 2: Pouziti
nastroje Kahoot!
Pedagogika na Neale-
Wade Academy, Velka
Britanie

C. H., pedagozka z Neale-Wade Academy,
zaradila Kahoot! do své hodiny anglické
literatury, aby zvysila zapojeni studentu a
zlepSila vyuku. S vyuzitim pedagogiky
"Learners to Leaders" se studenti ucastnili
kvizl Kahoot! a ndsledné vytvareli své vlastni,
cimz prohlubovali své porozumeéni latce.




Pripadova studie 2 -
Klicové body

Pedagogika: ,0d Zdku k viadcum,,
(Learners to Leaders) podporuje
studenty v tom, aby se aktivné zapojili
do tvorby obsahu poté, co se do ng;
Zapoji.

Pouzity nastroj: Kahoot! pro
interaktivni kvizy.

Predmeét: Anglicka literatura,
konkrétné zamereny na studium
divadelnich her.




Pripadova studie 2 -
Hodnoceni

Kvizy vytvorené ucitelem a pozdéji
studenty.

Cinnost: Uréovani citatl a jejich
prirazovani k postavam ve hre.

Kvizy pro studenty: Studenti vytvareli
kvizy, které obsahovaly citaty a
odpovédi s vybérem z nekolika
moznosti, a zapojili se tak do tvorby
obsahu i vzajemného hodnoceni.




Pripadova studie 2 - Zpétna
vazba

Okamazita zpétna vazba: Studenti dostali
okamzitou zpétnou vazbu po kazde
otazce v kvizu, coz jim pomohlo pochopit
jejich chyby bez pocitu ponizeni.

Role ucitele: C.H. hrala kvizy spolu se
studenty a v pripadée potreby jim
poskytovala pokyny a doplnujici zpétnou
vazbu.

Interakce se studenty: Studenti prevzali
roli uCitele pri tvorbé a prezentaci kvizQ,
cimz se zlepsila jejich zkusenost s ucenim.



Pripadova studie 2 -
Vysledky

Zasnoubeni: Studenti si uzivali interaktivni
povahu hry Kahoot! a byli velmi zapojeni do hrani
i vytvareni kviza.

Zlepseni uceni: Tato aktivita slouzila jako
opakovaci cviceni, které bylo efektivni a prijemné
a pomohlo studentim |épe si zapamatovat
informace.

Spoluprace: Studenti dobre pracovali vtymech s
urcenymi rolemi, coz podpofilo spolupraci a
zlepsilo jejich dovednosti v oblasti IT.

Mezery ve znalostech: Kvizy pomohly
identifikovat oblasti, ve kterych maji studenti
mezery ve znalostech, coz umoznilo cilenou
intervenci ve vyuce.



Pripadova studie 2 -
Planovani

Priprava: C.H. vytvoril kviz Kahoot!
s citaty ze hry, kterou studenti
predem studovali.

Pokyny: Po ucasti v kvizu byli
studenti pouceni o tom, jak vytvorit
vlastni kvizy Kahoot! zalozené na
ruznych tématech ze hry.



Odkazy

Kompetencni model A3Learning pro ucitele a
vychovatele.

* Redecker, C. Evropsky ramec pro digitalni
kompetence pedagogt: DigCompEdu. Punie, Y.
(ed). EUR 28775 CZ. Ufad pro publikace Evropské
unie, Lucemburk, 2017, ISBN 978-92-79-73494-6,
doi:10.2760/159770, JRC107466.

* Pfipadovd studie 1, \V'yuziti LMS Canvas na
Michiganské univerzité, USA,
https://its.umich.edu/academics-
research/teaching-learning/canvas

* Pfipadovd studie 2, Pouziti nastroje Kahoot!
Pedagogika na Neale-Wade Academy, Velka
Britanie
https://kahoot.com/blog/2014/09/10/case-
study-implementing-kahoot-pedagogy-neale-
wade-academy/



https://its.umich.edu/academics-research/teaching-learning/canvas
https://its.umich.edu/academics-research/teaching-learning/canvas

Spolufinancovano
Evropskou unii

AL

A3lLearning

https://a3learning.eu/

Financovano Evropskou unii. Vyjadrené nazory a stanoviska jsou vSak pouze ndzory a stanoviska autora (autort) a
nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a
kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA za né nemohou nést odpovédnost.
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