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Vyukovy cil této casti

V této Casti byste si meéli vyzkouset
aplikaci dvou nastroju pro efektivni
sbér dat o tom, jak studenti chapou
probranou latku, poskytnuti zpétné
vazby a prizpusobeni vyuky
vysledkim studentd.




Prakticky ukol 1: Pouzijte
Kahoot k vyuce

Cil cviceni: pomoci pedagogiim naucit
se pouzivat Kahoot! k vytvareni
poutavych kviz( a interaktivnich
vyukovych aktivit a vyuzivat obsah
vytvoreny studenty k hlubsimu
porozumeéni a vzajemnému uceni.

Prehled ukolu: Pedagogové vytvori kviz
Kahoot! pro svou tfidu, povedou
studenty k vytvoreni vlastnich kvizu a
usporadaji sezeni Kahoot!, aby
vyhodnotili zapojeni a porozumeéni
studentu.



Prakticky ukol 1:
Pokyny/1

Prejdéte na stranku Kahoot.com v
prohlizeci

Pokud mate prihlaseni k uctu
(muUzete se prihlasit také pomoci
uctu Google, Microsoft nebo
Apple).

Prihlaste se zdarma pomoci e-mailu
nebo vysSe uvedenych uctu.

Tento videonavod vam muze
pomoci, pokud o Kahootu nic
nevite:

https://www.youtube.com/watch?
v=bWVYMNUVJcgw



https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw
https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw
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Prakticky ukol 1:
Pokyny/2

Vytvorte jednoduchy kviz pomoci
tlaCitka v pravém hornim rohu
obrazovky "Vytvorit".

Kliknéte na Kahoot a vytvorte kviz.

Najdéte vlevo nahore tlacitko "Pridat
otazku".

Nezapomente kliknout na spravnou
odpovéd.

Po vytvoreni mulzete kviz sdilet se
studenty nebo ziskat a sdilet QR kod.
MdUzete také pouzit funkci "Priradit"
pro vyuku, ktera neprobiha prezencné.
Pozadejte malou skupinu studentu,
aby kviz spustili a sledovali vysledky.



Prakticky ukol 1:
Pokyny/3

Pilotni projekt s malou skupinou
studentu 3-5.

Ziskejte zpétnou vazbu od
studentu. Zeptejte se jich, zda se
jim hra libila, co se jim nelibilo,
zda se néco naucili.

V pripadé potreby upravte kviz.



Prakticky ukol 1:
Pokyny/4

Analyzujte vysledky a prizplisobte

je:

Hledejte vzorce.

Sledujte, jak dobre se studenti uci
pomoci herniho kvizu.

Kontrolujte zapojeni studentu.

Zkontrolujte obtiznost kvizu a zda
jsou u nekterych otazek problémy
S jejich porozumenim.

Upravte svUj kviz podle svych
zjisteni.



Prakticky ukol 1:
Pokyny/5

Podélte se s kolegy o sva zjisténi.
Pripojte nékteré ze svych poznamek
ke zpétné vazbe.

Diskutujte o dalSim mozném vyuziti
systému Kahoot, tfeba v jinych
oborech.

Prozkoumejte stranky Kahoot a
najdéte dalsi relevantni kvizy k
vasemu tématu a ziskejte inspiraci
nebo vyuzijte tisice bezplatnych
kvizd Kahoot vytvorenych pro
verejnost.



Prakticky ukol 2:
Vytvoreni kvizu pomoci
Formularu Google

Cil cviceni: pomoci pedagogim pouzivat
online Formulaie Google k vytvareni kvizli a
hodnoceni vykonu student.

Popis: Pedagogové vytvori kviz a pouziji jej k
hodnoceni vykonu studenta a zlepseni
celkového vzdélavaciho procesu.
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Prakticky ukol 2:
Vytvoreni kvizu

Prihlaste se nebo si vytvorte ucet na
Googl

Pomoci instrukci uvedenych v modulu
5.2 zacnéte vytvaret svuj kviz

Vytvor alespon 10 otazek

Ke kazdé otazce pridejte vahu odpovédi.
Poskytnéte svym studentum zpétnou
vazbu pomoci tabulek v ¢asti
"Odpovédi" v kvizu.

|dentifikujte vSechny oblasti, které by

mohly pro vase studenty vyzadovat dalsi
praci/studium.
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Prakticky ukol 2:
Vytvoreni kvizu

Vytvarejte a pouzivejte diskusni
nasténky a pro vzajemnou zpétnou
vazbu mezi studenty a vasi zpétnou
vazbu studentlim pomoci Formulari
Google.

Nastavte notifikaci (oznameni) pro
studenty.

Informujte studenty, aby presli na
odkaz, ktery jste ziskali z Formulari
Google.

Nastavte povinné pole pro jméno
studenta nebo jeho e-mail.
Vytvoreny kviz si prohlédnéte a
reflektujte.



Practical assighment 2:
Analyza vysledku

Analyzujte vysledky a prizpusobte
je:
 Hledejte vzorce.

e Sledujte, jak dobre se studenti uci
pomoci herniho kvizu.

* Kontrolujte zapojeni studentd.

 Zkontrolujte obtiznost kvizu a zda
jsou u nekterych otazek problémy
s jejich porozuménim.

* Upravte svuj kviz podle svych
zjisteni.




Practical assighment 2:
Analyza vysledku

 Podélte se s kolegy o sva zjisténi.
Pripojte nékteré ze svych poznamek
ke zpétné vazbe.

* Diskutujte o dalSim mozném vyuziti
systému Kahoot, tfeba v jinych
oborech.

* Prozkoumejte stranky Kahoot a
najdéte dalsi relevantni kvizy k
vasemu tématu a ziskejte inspiraci
nebo vyuzijte tisice bezplatnych
kvizd Kahoot vytvorenych pro
verejnost.




Sdileni Vasich vysledku
praktickych cviceni

Po dokonceni zadani by bylo
skvelé, pokud byste se o né
podélili s ostatnimi kolegy v
ramci nasi komunitni platformy
A3Learning Community.



https://a3learning-platform.eu/a3learning-community/

Kompetencni model A3Learning pro ucitele a
vychovatele;

Redecker, C. Evropsky ramec pro digitdlni
kompetence pedagogt: DigCompEdu. Punie, Y.
(ed). EUR 28775 CZ. Ufad pro publikace Evropské
unie, Lucemburk, 2017, ISBN 978-92-79-73494-6,
doi:10.2760/159770, JRC107466.




Spolufinancovano
Evropskou unii
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https://a3learning.eu/

Financovano Evropskou unii. Vyjadrené nazory a stanoviska jsou vSak pouze ndzory a stanoviska autora (autort) a
nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a
kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA za né nemohou nést odpovédnost.
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