Exemplo de ferramenta digital Exemplo de atividade

Foca-se no efeito do professor e da repeticdo para a
aprendizagem. Baseado no condicionamento
- operante, onde os comportamentos sao reforgados
Behaviorismo ) o ) )
através de recompensas. Pioriza o feedback imediato
e a aprendizagem estruturada, mas pode ndo

promover o pensamento critico e a independéncia.

Centrado no aluno, enfatizando o pensamento critico
e a independéncia. Defende os alunos como
FLIa e plel  criadores de conhecimento, em vez de receptores
passivos. Incentiva os alunos a decidir como
aprendem melhor e quais tépicos desejam explorar.

Destaca a importancia da interagao social na
aprendizagem. Defende que a aprendizagem ocorre
o6 A O através da resolucdo de problemas e discussdes de
social grupo, contrariando a ideia de processos internos
solitdrios. Incentiva o trabalho em grupo com
competéncias mistas e a aprendizagem entre pares.

Explora a aprendizagem na era digital, enfatizando a
tecnologia e a aprendizagem em rede. Concentra-se
no desenvolvimento de habilidades para navegar em
Conectivismo vastas redes de informacgao, como a Internet.
Incentiva os professores a facilitar a exploragao e o
uso de recursos digitais para a aprendizagem pelos
alunos.
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