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I. LearningApps 

Uma ferramenta digital amplamente utilizada para encontrar, editar ou criar conteúdo educacional 

digital é a LearningApps (https://learningapps.org/). 

 

LearningApps é  uma aplicação online que permite a criação ou utilização fácil de questionários ou 

jogos já criados. Os próprios alunos controlam a atividade, podendo aceder à mesma através de um 

dispositivo móvel ou computador. A maior vantagem é o grande número de idiomas e tópicos 

disponíveis. A aplicação é também adequada para trabalhos colaborativos entre professor e aluno. 

 

Vantagens: 

• Se desejar usar apenas as aplicações já criadas, não é necessário registar-se. 

• A plataforma é gratuita e, graças à sua grande popularidade, já contém muitos recursos. 

• A plataforma e os seus recursos estão traduzido em 22 idiomas. 

• É possível filtrar o conteúdo por nível de aprendizagem, dificuldade e outras categorias. 

 

 

 

Criação de uma nova aplicação em LearningApps – guia passo-a-passo: 

1. Escolha “Criar App”; 

https://learningapps.org/
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2. Escolha o tipo de app pretendido: 

 

3. Coloque o título da app, 

4. Insira a descrição da tarefa 

5. Insira a tarefa 
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6. Selecione “Finalizar edição e mostrar pré-visualização” 

 

7. A app está terminada! Experimente: 

 

8. Selecione o botão no canto inferior direito para ver a resposta correta: 
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Após analisar o tutorial acima, fica claro o quão simples é a plataforma e a sua versatilidade para ser 

utilizada em qualquer disciplina. Ao envolver os alunos na criação, podem desenvolver conteúdo 

juntos e, simultaneamente, rever o material. Se a app for eficaz, basta guardá-lo e disponibilizá-lo 

para outros utilizadores. 

 

Para mais detalhes sobre como usar a plataforma, veja o vídeo:  https://youtu.be/7pkzlBSxPR0 

  

https://youtu.be/7pkzlBSxPR0
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II. Formulários Microsoft 

Esta aplicação pode ser utilizada para preparar um formulário de recolha de dados ou questionário. 

Uma grande vantagem é o preenchimento online pelos alunos e, uma vez salvo, o formulário está 

pronto para ser avaliado. Pode determinar o conteúdo e a avaliação. Existe um grande número de 

modelos disponíveis. 

 

Passos para criar um questionário: 

1.  Escolha criar um formulário de recolha de dados ou um questionário. 

 

2. Para utilizar como exemplo, escolhemos um questionário. Para começar, deve escolher o tipo 

de pergunta que pretende adicionar. 

https://forms.office.com/
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3. Digite o título do questionário, a tarefa e as respostas. Não se esqueça de marcar a resposta 

correta ou a opção de resposta múltipla. Pode colocar a pergunta como um obrigatória e 

inserir o número de pontos a serem oferecidos pela resposta correta. Para continuar com a 

próxima pergunta, clique no botão “inserir uma nova”. 

 

 

4. Pode entrar em modo de visualização para ver como o questionário ficará quando terminado. 

 

 

5. Partilhe o questionário com os alunos, utilizando o link direto ou um código QR.  
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III. Formulários Google 

Outra ferramenta para preparar um formulário de recolha de dados ou questionário é o Google 

Forms. A grande vantagem desta ferramenta é que os alunos recebem feedback imediato após a 

conclusão da tarefa. Necessita de uma conta Google para usar esta ferramenta. 

 

Passos para criar um questionário: 

1. Crie um novo formulário através deste site: https://forms.google.com/ 

 

 

2. Escolha a tarefa e atribuição. Nas configurações, transforme o formulário num questionário. 

Crie as respostas e adicione pontos para as respostas corretas. Pode também colocar as 

perguntas como obrigatórias. 

 

3. Por fim, falta apenas partilhar o questionário com os alunos por email, link ou Google 

Classroom. 

 

 

https://forms.google.com/
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IV. Kahoot 

Kahoot é uma ferramenta frequentemente utilizada na educação para criar questionários com um 

número ilimitado de perguntas. O plano básico é gratuito. Permite pesquisar conteúdo criado e 

partilhado por outros utilizadores no idioma desejado. O conteúdo pode ser usado ou modificado 

imediatamente. Os educadores ditam o ritmo do jogo, pois têm de movimentar as questões 

manualmente. 

 

Passos para criar um questionário no Kahoot: 

1. Faça login ou registe-se usando uma conta Microsoft, Google, etc.  

2. Na barra lateral, pode pesquisar os quizzes que já utilizou ou navegar pelos canais. Na barra 

de pesquisa, pode procurar com base em palavras-chave. No lado direito, pode optar por 

criar um questionário. 

 

3. Para criar o seu próprio questionário, insira uma pergunta e, se desejar, adicione uma 

imagem. Em seguida, insira as respostas possíveis nos blocos coloridos e marque a correta. 

Pode adicionar mais perguntas conforme necessário. Na coluna da direita, pode ainda editar 

as opções de múltipla escolha, o número de pontos ou o tempo para responder. 

https://kahoot.com/pt/


 

10 
 

 

4. Depois de criar o questionário, basta executá-lo e fornecer aos alunos o PIN gerado. Eles 

podem aceder ao questionário nos seus dispositivos e responder às perguntas. 

 
5. Este artigo1 aborda o uso do Kahoot nas aulas, incluindo um vídeo com orientações 

detalhadas. 

 
  

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC7883495/
https://youtu.be/FAOQLj6mbaE
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V. Copiloto de IA da Microsoft 

A inteligência artificial é, sem dúvida, uma das ferramentas que mais cresce na educação. É 

extremamente simples escrever um "prompt" para criar uma prova rápida de Química, por exemplo.  

 

Na secção seguinte, mostramos como é fácil: 

1. Na página inicial da aplicação Copilot Microsoft, tem várias opções. Pode usar tópicos pré-

fabricados para comunicar ou iniciar a sua própria conversa. Note que o conteúdo elaborado 

é sempre verificado. Tem também a opção de especificar o intervalo de criação de IA, desde 

o preciso até ao criativo. 

 

2. Insira um prompt. A comunicação com a IA é muito natural e a velocidade de resposta é muito 

elevada. A IA repetirá a sua entrada para verificar se compreendeu corretamente o comando. 

A comunicação é feita no chat. 

3. Em seguida, pode ver um exemplo de execução-, incluindo as respostas corretas. É muito fácil 

e rápido. Basta copiar ou continuar com um novo tópico. Pode copiar e colar a proposta do 

teste no Word, por exemplo. 

https://copilot.microsoft.com/
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4. Se achar que a IA entendeu mal a tarefa e desejar interromper a criação, basta selecionar o 

prompt "Parar de responder". Alternativamente, pode usar fontes alternativas ou continuar 

com uma sugestão para a próxima conversa. 
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VI. Gemini 

Outra ferramenta de inteligência artificial é o Google Gemini. É muito simples digitar um "prompt" 

para criar um teste rápido, por exemplo, de Ciências. 

 

Nas etapas seguintes, mostramos como é fácil: 

1. Na página principal da plataforma, pode escolher entre uma seleção de tópicos predefinidos. 

Para comunicar com a IA, basta digitar um "prompt" na caixa abaixo. Também tem a opção 

de ditar um comando ou fazer upload de uma imagem para criar um prompt com base nas 

informações dessa imagem. 

 

 

2. Por exemplo, para criar um pequeno teste, comece com pedido: "Faça um teste com 5 

questões de múltipla escolha, referindo qual a opção correta. O tema é a composição da 

atmosfera da Terra.". Em poucos instantes, terá o teste completo. Agora, basta copiar e 

partilhar o teste. 

 

 

  

https://gemini.google.com/app
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VII. Actionbound 

Esta aplicação permite criar um escape room sobre qualquer tema ou disciplina, desde educação 

física a matemática, história, línguas estrangeiras ou temas interdisciplinares. Pode criar o jogo em 

ambientes fechados, ao ar livre, em locais povoados ou na natureza, permitindo descobrir lugares 

interessantes de uma forma divertida. Equipamento necessário: Tablet ou telemóvel com ligação à 

internet. 

 

Como criar o jogo: 

1. Abra a aplicação web através deste link https://en.actionbound.com/, ou baixe a versão 

móvel da aplicação. A plataforma está em inglês, mas pode usar o tradutor automático do 

Google Chrome para tradução. 

2. A amostra é criada em um navegador da web. Selecione esta opção se você optar por seguir 

nosso guia. Você precisará da versão móvel para usar o aplicativo posteriormente, quando 

ele for criado. 

 

3. Após escolher a aplicação web, selecione o item “New Bound”. 

https://en.actionbound.com/
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4. Insira o título do jogo, selecione o modo de jogo (único ou múltiplos jogadores) e inicie a 

criação do Bound. 

 

5. Depois de definir os parâmetros, pode começar a criar o conteúdo do jogo. Para isso, clique 

no ícone MAIS. 

 

6. Escolha o parâmetro a adicionar. Pode escolher entre um quiz, um código QR, um local no 

mapa, uma pesquisa ou um torneio. Para o exemplo, escolhemos "Stage". 
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7. Insira o título e selecione as coordenadas no mapa, que devem ser inseridas no campo 

relevante. Em seguida, continue com a opção adicionar. 

 

8. Adicione os parâmetros do jogo sucessivamente. 
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9. Um dos parâmetros possíveis é “Encontrar um lugar”. Selecione uma descrição do local e 

insira as coordenadas GPS exatas com base no mapa. Nas configurações, pode selecionar o 

rastreamento de localização necessário. Sem verificar a localização pelo aplicativo, não será 

possível prosseguir. 
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10. Depois de criar o jogo, podemos testá-lo. Será sempre possível editar o conteúdo, definir 

parâmetros obrigatórios ou visualizar o resultado da atividade. 
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VIII. Animated Drawings 

Esta aplicação pode ser usada nas aulas de arte para "dar vida" aos desenhos dos alunos através de 

animação automática. Equipamento necessário: Materiais de arte, tablet ou smartphone com ligação 

à internet. 

 

Guia passo-a-passo de como animar um personagem desenhado no papel: 

1. Desenhe uma figura em papel A5. Certifique-se de que o tamanho ideal da figura seja cerca 

de 10 cm de altura. Além disso, para um resultado de boa qualidade, faça contornos fortes e 

partes do corpo bem visíveis (cabeça, tronco, braços, pernas). 

2. Depois de criar o personagem, abra a aplicação através do link 

https://sketch.metademolab.com/. 

 

3. Para digitalizar o desenho, selecione “Carregar foto” (se estiver usando um dispositivo móvel, 

poderá tirar uma foto diretamente). 

 

https://sketch.metademolab.com/
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4. Faça upload de uma imagem (foi usada uma imagem do site https://www.needpix.com para 

a demonstração). 

 

5. Na próxima etapa, defina a área onde o desenho está localizado. Na parte esquerda, pode 

ver orientações sobre como o fazer. 

https://www.needpix.com/
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6. Em seguida, destaque a figura pretendida. Se tudo estiver de acordo com o que pretende, 

podemos prosseguir para a próxima etapa. 

 

7. Por fim, é necessário definir os parâmetros dos personagens para a animação. 

 

8. Agora podemos ver a animação. Na parte esquerda, é possível escolher entre os padrões 

preparados. Também podemos adicionar outro desenho, partilhar uma animação ou editar 

uma já existente. 


