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Com base no conhecimento de pedagogia 

digital desenvolvido na Unidade 2.1, 

Unidade 2.2 explora de forma mais 

aprofudada a grande variedade de 

ferramentas disponível para educadores.

Nesta unidade, o nosso foco mudará para 

a compreensão das funcionalidades e 

adaptabilidade de uma seleção de 

ferramentas e recursos digitais 

inovadores, capacitando os educadores a 

tomar decisões informadas para suas 

necessidades específicas.



No fim desta unidade, será capaz de:

1. Identificar um conjunto diversificado de 

ferramentas e recursos de ensino 

inovadores.

2. Compreender as funcionalidades e 

adaptabilidade das ferramentas digitais.

3. Aplicar várias ferramentas de forma 

eficaz para criar experiências de 

aprendizagem dinâmicas.



I. Introdução às Ferramentas Digitais

 

II. Explorando o Moodle

• Breve Tutorial do Moodle

• Recurso de vídeo complementar

III. Explorando o Nearpod

• Breve Tutorial do Nearpod

• Recurso de vídeo complementar

4. Explorando a Blackboard

• Recurso de vídeo complementar

V. Resumo: Comparação das ferramentas 

abordadas



No cenário atual de constante evolução, a integração de ferramentas digitais na 

educação tornou-se fundamental para promover práticas de ensino eficazes. À 

medida que os educadores se esforçam por satisfazer as diversas necessidades dos 

alunos e navegar pelas complexidades das salas de aula modernas, a utilização de 

ferramentas digitais inovadoras emergiu como um passo essencial na melhoria das 

estratégias pedagógicas .

As ferramentas digitais abrangem uma ampla gama de recursos e tecnologias 

concebidas para melhorar o ensino, promover o envolvimento activo e fomentar 

experiências de aprendizagem personalizadas. Desde sistemas de gestão de 

aprendizagem até plataformas de apresentação interativas, estas ferramentas 

oferecem aos educadores oportunidades sem precedentes para criar ambientes de 

aprendizagem dinâmicos e impactantes.

Ao longo desta unidade, iremos explorar o Moodle , Nearpod e Blackboard – 

ferramentas digitais versáteis e eficazes projetadas para capacitar a competência de 

ensino.



Visão geral

O Moodle é um sistema de gestão de aprendizagem (LMS) de código aberto 

usualmente utilizado em ambientes educacionais para facilitar a aprendizagem online 

e a gestão de cursos.

Fornece aos educadores uma plataforma para criar e gerir cursos online dinâmicos, 

envolver os alunos através de diversas atividades interativas, distribuir materiais, gerir 

avaliações e facilitar a comunicação e a colaboração entre os alunos.

O Moodle oferece um ambiente flexível e personalizável, permitindo que educadores 

adaptem seus cursos para atender às necessidades específicas de seus alunos. Com 

recursos como fóruns, questionários, tarefas e suportes multimédia, o Moodle 

capacita educadores a criar experiências de aprendizagem envolventes e interativas, 

seja em salas de aula tradicionais, ambientes de aprendizagem combinados ou cursos 

totalmente online.

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

1) Como personalizar o seu perfil de professor

2) Como criar um curso de eLearning

3) Como adicionar atividades e recursos

   3.1) Como adicionar um questionário

   3.2) Como adicionar uma tarefa

4) Como gerir alunos

5) Como configurar um boletim de avaliação

   5.1) Como avaliar tarefas dos alunos

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

1) Como personalizar seu perfil de professor

O perfil do professor no Moodle serve como um meio para os educadores se 

apresentarem aos seus alunos e colegas.

Para aceder ao perfil, os professores devem navegar até o canto superior direito e 

selecionar “Perfil”.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

1) Como personalizar seu perfil de professor

Esta ação direciona-o para a sua página pessoal, onde podem modificar detalhes 

pessoais, adicionar uma foto e criar uma introdução selecionando “Editar perfil” .

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

2) Como criar um curso de eLearning

Como configuração padrão, o Moodle restringe os professores, definidos pela sua 

função no sistema, de adicionar diretamente novos cursos. Portanto, caso alguém 

assuma esta função, é necessário comunicar com o administrador e solicitar 

permissões de criador do curso ou a criação de uma “carcaça” de curso vazio.

No Moodle, o formato do curso é delineado de quatro formas diferentes, cada um 

servindo diferentes propósitos organizacionais:

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

2) Como criar um curso de eLearning

• Formato de atividade única: Este formato é adequado quando existe uma atividade ou 

recurso único para estudo. Os exemplos incluem pesquisas, livros ou palestras em vídeo.

• Formato de tópicos: O conteúdo é dividido em várias secções, denominadas de lições, 

unidades ou outras designações utilizadas. Os tópicos são o formato mais frequentemente 

utilizado para estruturar cursos de eLearning.

• Formato semanal: Semelhante ao formato de tópicos, mas estruturado em divisões semanais 

em vez de unidades. É vantajoso para manter um ritmo de aprendizagem consistente.

• Formato social: Este formato substitui as unidades tradicionais por fóruns, promovendo 

ambientes informais de aprendizagem e incentivando a interação e discussão entre alunos.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

2) Como criar um curso de eLearning

Para iniciar o desenvolvimento de um curso, os professores devem aceder a “carcaça” 

do curso designado, destinado à criação de conteúdos e atividades. Para isto, devem 

clicar no ícone de engrenagem localizado no canto superior direito para ativar o 

modo de edição. Posteriormente, devem clicar novamente no ícone de engrenagem e 

selecionar “Editar configurações” no menu suspenso.

Nas configurações do curso, navegue até a secção “Formato do curso” e escolha o 

formato desejado para a estrutura do curso. Após a seleção, clique em “Salvar e 

exibir” na parte inferior da página para confirmar as alterações.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

3) Como adicionar atividades e recursos

Na terminologia do Moodle, “atividades” refere-se aos vários meios pelos quais os alunos se 

envolvem com o conteúdo do curso. Isso pode incluir questionários, glossários, fóruns e tarefas.

Os “recursos”, por outro lado, servem para complementar os materiais de formação. Incluem 

documentos, apresentações ou até mesmo páginas externas de internet, como vídeos específicos 

do YouTube.

Para incorporar uma atividade ou recurso, os professores devem ativar o modo de edição 

selecionando o ícone de engrenagem localizado no canto superior direito. Em seguida, um ícone “+ 

Adicionar uma atividade ou recurso” ficará visível após cada secção do curso. Ao clicar neste ícone, 

uma janela pop-up irá exibir uma lista de opções disponíveis, juntamente com as suas respectivas 

descrições. Existem 14 tipos de atividades e 7 tipos de recursos.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

3.1) Como adicionar um questionário

Para incorporar um questionário no seu curso, decida a secção onde pretende incluí-lo 

e clique em “+ Adicionar uma atividade ou recurso”. Na janela pop-up seguinte, 

selecione “Quiz”. Posteriormente, um menu de configurações do questionário 

aparecerá.

Digite o nome do questionário no campo fornecido. O único campo obrigatório para a 

criação de um quiz é o Nome; portanto, pode optar por clicar em “Salvar e voltar ao 

curso” nesta fase. No entanto, recomendamos explorar configurações adicionais neste 

menu, como configurar restrições de tempo para avaliações ou limitar o número de 

tentativas permitidas.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

3.1) Como adicionar um questionário

A próxima etapa envolve preencher o questionário vazio com perguntas. Clique em 

“Editar questionário”, seguido de “Adicionar → + uma nova pergunta” na nova janela.

No Moodle, existem 15 tipos de perguntas disponíveis, incluindo escolhamúltipla, 

correspondência, e arrastar e soltar. Selecione o tipo de pergunta desejado e clique 

em “Adicionar”.

Na janela seguinte, forneça detalhes da pergunta, incluindo nome, texto da pergunta, 

respostas e feedback. A interface foi criada para ser intuitiva; no entanto, se for 

necessária assistência, instruções detalhadas passo a passo sobre a criação de 

questionários no Moodle estão disponíveis no site.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

3.2) Como adicionar uma tarefa

Semelhante a adicionar questionários, comece selecionando a secção onde pretende 

incorporar a tarefa. Clique em “+ Adicionar uma atividade ou recurso” e opte por 

“Tarefa” na janela pop-up resultante.

Na janela seguinte, forneça um nome à tarefa e descreva as suas expectativas quanto 

à participação dos alunos no campo de descrição. Por exemplo, pode pedir aos alunos 

que assistam a um vídeo e partilhem as suas ideias sobre o tópico ou revejam um 

excerto de texto e enviem uma versão reescrita.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

4) Como gerir alunos

Assim que a preparação do curso estiver concluída, a próxima etapa envolve convidar os 

alunos a acederam ao conteúdo. Para configurar os métodos de inscrição, dirija-se à aba dos 

Participantes no menu do curso. Posteriormente, clique no ícone de engrenagem localizado 

no canto superior direito e selecione “Métodos de inscrição” no menu suspenso. Por 

padrão, a inscrição manual é a única opção habilitada (para ativar a autoinscrição ou o 

acesso de convidado, clique no ícone de olho).

Normalmente, os professores não são responsáveis por adicionar alunos ao sistema, pois as 

listas de utilizadores são pré-preenchidas pelos administradores. Para inscrever alunos 

num curso, aceda a aba dos Participantes no menu do curso. A partir daí, clique em 

“Inscrever utilizadores” no canto superior direito e selecione utilizadores ou grupos de 

utilizadores nas listas suspensas na janela pop-up subsequente.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

5) Como configurar um boletim de avaliação

O boletim de avaliação no Moodle serve como uma ferramenta vital para reunir e 

gerir as pontuações das atividades avaliadas no seu curso. Facilita a agregação e 

exibição de notas, assim como a entrada manual de notas para atividades offline.

Para criar um boletim de avaliação para um curso, clique no ícone de engrenagem 

localizado no canto superior direito e selecione “Configuração do boletim de notas”. 

Esta ação redireciona-o para uma nova página onde você encontrará uma lista de itens 

avaliados no curso.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

5) Como configurar um boletim de avaliação

Prossiga com a criação de categorias clicando em “Adicionar categoria”, atribuindo a 

cada categoria um nome apropriado e salvando as alterações. A seguir, organize os 

itens movendo-os para suas respectivas categorias usando o ícone de seta adjacente 

ao nome do item.

Uma vez organizados os itens, atribua percentagens a cada categoria . Por exemplo, se 

você considerar “Tarefas” a categoria mais significativa, atribua-lhe a percentagem 

mais alta, como 50. O sistema ajusta automaticamente as percentagens para garantir 

uma soma total de 100.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Breve Tutorial do Moodle

5.1) Como avaliar tarefas dos alunos

Para avaliar as tarefas, aceda à secção Notas no menu esquerdo e selecione a atividade que deseja 

avaliar. Esta ação direciona-o para a página Resumo de notas, oferecendo duas opções: “Ver todas 

as submissões” ou “Nova”.

Selecione “Ver todas as submissões” para avaliar as submissões de todos os inscritos. Atribua 

status para melhor organização, indicando que submissões necessitam de correção ou revisão. 

Clique em “Nota” quando estiver pronto para começar a avaliar as tarefas dos alunos.

A interface do boletim de notas permite anotações, comentários em texto, marcação com código 

de cores e a inclusão de vários carimbos de feedback. Insira a nota da submissão de cada aluno no 

painel direito, ajuste o status conforme necessário e escolha “Salvar alterações” para sair ou 

“Salvar e mostrar próximo” para prosseguir para a próxima submissão.

Kolinski, H. (2022). The 15-Minute Guide for Teachers on Getting Started with Moodle. Ispring. 

https://www.ispringsolutions.com/blog/getting-started-with-moodle

https://moodle.com/pt-br/


Recurso Suplementar:

Webinar “Introdução ao Moodle para Educadores”

https://www.youtube.com/watch?v=97vBWNam-ro
https://moodle.com


Visão geral

Nearpod é uma plataforma de apresentação interativa projetada para aprimorar o envolvimento 

na sala de aula e facilitar experiências de aprendizagem ativas .

Ele permite que os educadores criem e entreguem apresentações ricas em multimídia que 

incorporam elementos interativos como enquetes, questionários, perguntas abertas, simulações 

de realidade virtual e atividades colaborativas. O Nearpod permite que os educadores cativem a 

atenção dos alunos , avaliem a sua compreensão em tempo real e promovam a participação ativa 

através de experiências de aprendizagem individualizadas e colaborativas.

Com sua interface amigável e extensa biblioteca de aulas predefinidas e conteúdo multimídia , o 

Nearpod capacita os educadores a criar aulas dinâmicas e interativas que atendem a diversos 

estilos de aprendizagem e promovem uma compreensão mais profunda do assunto. Além disso, o 

Nearpod fornece informações e análises valiosas para ajudar os educadores a acompanhar o 

progresso dos alunos e ajustar suas estratégias de ensino de acordo, promovendo uma 

abordagem de ensino baseada em dados.

https://nearpod.com


Breve Tutorial do Nearpod

1) Como usar as lições editáveis e prontas para execução

2) Como digitalizar as suas aulas em papel

3) Como desenvolver uma aula com base em slides

4) Como criar os seus próprios jogos educacionais

Nearpod Team (2022). The Beginner’s Guide to Nearpod. Nearpod Blog.

https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/

https://nearpod.com


Breve Tutorial do Nearpod

1) Como usar as lições editáveis e prontas para execução

No Nearpod, os educadores têm acesso a uma biblioteca com mais de 22.000 aulas, atividades e 

vídeos editáveis prontos, proporcionando uma abordagem amigável para iniciantes na criação de 

aulas e integração de ferramentas digitais. Os utilizadores podem facilmente guardar esses 

recursos na sua biblioteca pessoal e utilizá-los diretamente ou adaptá-los para irem ao encontro 

das necessidades e objetivos específicos de seus alunos.

Nearpod Team (2022). The Beginner’s Guide to Nearpod. Nearpod Blog.

https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/

https://nearpod.com/t/search?t=100
https://nearpod.com


Guia para iniciantes do Nearpod

2) Como digitalizar as suas aulas em papel

O Nearpod permite que educadores novos em ferramentas digitais digitalizem 

facilmente as aulas que têm em formato de papel. Basta importar materiais 

existentes, como PDFs ou apresentações em PowerPoint, e melhorá-los com 

elementos interativos, como excursões e questionários em realidade virtual (VR). Pode 

ainda começar a criar diretamente no Nearpod ou no Apresentações Google e integrar 

diretamente as suas atividades favoritas do Nearpod.

Nearpod Team (2022). The Beginner’s Guide to Nearpod. Nearpod Blog.

https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/

https://nearpod.com


Guia para iniciantes do Nearpod

3) Como desenvolver uma aula com base em slides

Existem duas formas de iniciar uma aula baseada em slides (e fornecer feedback a si e 

aos alunos):

Nearpod Team (2022). The Beginner’s Guide to Nearpod. Nearpod Blog.

https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/

Opção “Aula ao vivo”

Nearpod oferece uma opção onde os 

professores podem hospedar uma sessão ao 

vivo e os alunos podem participar na mesma, 

usando um código. Esse recurso sincroniza a 

aula em todos os dispositivos, tornando-o 

ideal para conduzir aulas interativa.

Opção “Ao ritmo do aluno”

A opção “Ao ritmo do aluno” (“Student 

Paced”) permite que os alunos acedam e 

concluam as aulas ao seu próprio ritmo, 

usando um código compartilhado. Este 

recurso promove flexibilidade e equidade no 

ensino remoto.

https://nearpod.com
https://nearpod.com/blog/video-conferencing-tools/
https://nearpod.com/blog/6-genius-ideas-student-paced-nearpod-lesson/


Guia para iniciantes do Nearpod

4) Como criar os seus próprios jogos educacionais

Os professores podem utilizar o recurso “Time to Climb” do Nearpod para criar jogos 

educacionais personalizados, adaptados aos objetivos da sala de aula.

“Time to Climb” oferece aos educadores a flexibilidade para criar aulas inovadoras 

baseadas em jogos que motivam a aprendizagem dos alunos. Esta ferramenta 

interativa promove uma competição amigável entre os alunos, motivando-os a 

participar ativamente e a demonstrar a sua compreensão do conteúdo. Além disso, o 

recurso promove a interação e a colaboração entre pare , à medida que os alunos 

participam de discussões e apoiam a aprendizagem uns dos outros.

Nearpod Team (2022). The Beginner’s Guide to Nearpod. Nearpod Blog.

https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/

https://nearpod.com
https://nearpod.com/blog/educational-games-time-to-climb/


Recurso Suplementar:

Lista de reprodução “Nearpod: Guia para iniciantes”

https://youtube.com/playlist?list=PL09U3vv6UoGTqzcvM5UC3s4zjOqmwKWpN&si=x0GAomneUQGOzGIT
https://nearpod.com


Visão geral

Blackboard é um sistema de gestão de aprendizagem (LMS) usado por instituições 

educacionais em todo o mundo para gerir materiais de cursos, facilitar a comunicação 

e fornecer experiências de aprendizagem online .

Oferece aos educadores uma plataforma centralizada para organizar o conteúdo do 

curso, apresentar palestras e tarefas, administrar avaliações e envolver os alunos em 

discussões e colaboração.

A Blackboard oferece uma variedade de ferramentas e recursos, incluindo gestão de 

notas, integração de multimédia, ferramentas de comunicação síncrona e assíncrona 

e acessibilidade móvel, para apoiar diversas necessidades de ensino e aprendizagem. 

Com sua interface personalizável e recursos administrativos robustos, a Blackboard 

permite que os educadores criem cursos interativos e envolventes que promovem o 

sucesso dos alunos e facilitam a aprendizagem ativa.

https://www.blackboard.com


Recurso Suplementar:

Lista de reprodução “Blackboard Learn with the Ultra Experience Tutorials”

https://youtube.com/playlist?list=PLontYaReEU1tzu1T5gfiX-JQA5nBc3isN&si=vT_ZGm6N9ibdUIQm
https://www.blackboard.com


Moodle Nearpod Blackboard

Tipo LMS de código aberto
Ferramenta de apresentação 

interativa com integrações LMS
LMS de proprietário

Foco

Oferece uma plataforma flexível 

e personalizável para educadores 

criarem cursos online completos, 

incluindo tarefas, questionários, 

fóruns e acompanhamento de 

notas.

Permite a criação de 

apresentações interativas 

questionários, perguntas abertas 

e muito mais, ideais para 

envolver os alunos em períodos 

curtos.

Fornece um conjunto abrangente 

de LMS com recursos para gestão 

de cursos, comunicação, 

colaboração e análise.

Fácil de usar

Pode ser menos intuitivo para 

novos utilizadores devido à 

grande variedade de recursos e 

opções de personalização.

Conhecido pela sua interface 

amigável, facilitando aos 

educadores a criação de 

apresentações interativas.

A interface pode ser confusa 

para alguns utilizadores, 

especialmente aqueles que não 

estão familiarizados com 

plataformas LMS.

Instantâneo de comparação de ferramentas



Moodle Nearpod Blackboard

Custo

Software de código aberto, 

portanto, pode ser transferido e 

usado gratuitamente. No 

entanto, as instituições devem 

considerar os custos de 

alojamento e manutenção.

Oferece um modelo freemium 

com recursos limitados. Os 

planos pagos desbloqueiam 

recursos adicionais e capacidade 

de alunos.

Normalmente requer uma 

assinatura paga com custos que 

variam dependendo dos recursos 

e do número de utilizadores.

Quem deve 

usá-lo?

Ideal para instituições ou 

educadores que precisam de um 

LMS poderoso e customizável 

para gerir cursos online 

completos.

Adequado para criar 

apresentações interativas e 

envolver os alunos em aulas 

curtas ou atividades em sala de 

aula. Pode ser um bom 

complemento para um LMS 

existente.

Uma solução LMS abrangente 

para instituições que procuram 

uma plataforma rica em recursos 

para gestão de aprendizagem 

online.

Instantâneo de comparação de ferramentas
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