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No fim desta unidade, sera capaz de:

1. Resumir as principais func¢des dos
recursos digitais na recolha de evidéncias

sobre a atividade, o desempenho e o

RESULTADOS DE progresso dos alunos.
APRENDIZAGEM 2. Analisar os recursos digitais para

determinar a sua eficacia na recolha de

provas relevantes sobre a atividade, o

desempenho e o progresso dos alunos.
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RECAPITULACAO

Durante a unidade anterior foram introduzidas varias ferramentas de

avaliacao digital.

Nesta unidade sera fornecido um guia passo a passo para facilitar a sua

integracao e utilizacdo nas atividades escolares atuais com os seus alunos.
Especificamente, aprendera como utilizar o Google Classroom/MS Classroom
e ferramentas relacionadas para apoiar a configuracao da analise digital do

desempenho dos alunos.

Vamos comecar.
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GOOGLE CLASSROOM

O Google Classroom é uma plataforma online gratuita da Google, concebida
para tornar o ensino e a aprendizagem mais simples e eficazes. E como uma
sala de aula virtual onde os professores podem criar cursos, partilhar tarefas,
materiais educativos e comunicar facilmente com os alunos. Os alunos
acedem as suas tarefas, participam em discussdes e enviam trabalhos

diretamente através desta plataforma.

E uma ferramenta Util para organizar atividades escolares e promover a
colaboracao entre professores e alunos, tudo dentro de um ambiente digital

integrado.



https://classroom.google.com/
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GOOGLE CLASSROOM

O Google Classroom foi concebido para ser intuitivo e facil de utilizar para
os professores. A plataforma oferece um ambiente familiar semelhante
ao Google Drive e outras aplicacdes da Google, reduzindo a curva de
aprendizagem.

Facil de usar

A plataforma facilita a comunicagao entre professores e alunos. Os
Comunicagﬁo Eficiente professores podem enviar mensagens instantaneas, avisos ou
comentarios diretamente no Google Classroom.

Os professores podem criar, distribuir e gerir tarefas online com
Gestao de Avaliagﬁes facilidade. Podem fazer o upload de documentos, apresentacdes, folhas
de célculo ou outros materiais diretamente da biblioteca do Google Drive.

O Google Classroom permite aos professores organizar e acompanhar
Organiza¢ao de Avaliagoes avaliagdes online. As capacidades de avaliagdo integradas facilitam a
monitorizagdo das tarefas e o fornecimento de feedback.

Embora o Google Classroom ofereca ferramentas para avaliacdo e

Limitaqﬁes NOS recursos feedback, pode ser limitado em comparagao com as plataformas de
de avalia;ﬁo avaliacdo especializadas. Alguns professores podem preferir software

mais avan¢ado para tarefas particularmente complexas ou especificas.

E essencial que as escolas avaliem cuidadosamente a relagdo custo-

beneficio e considerem possiveis desvantagens, tais como o custo, a

alocacdo de recursos, a sobrecarga de recursos, as necessidades de
formacao

Versao Paga



https://classroom.google.com/
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GOOGLE CLASSROOM

1. Faca login com a sua conta institucional: Os professores e alunos deverao fazer

login com as contas fornecidas pela instituicao.

2. Criar uma turma: Depois de fazerem o login, os professores deverao criar uma

turma.

3. Convide os alunos: Pode convidar os alunos de muitas maneiras diferentes.

4. Crie uma tarefa: Veja o video anexado para criar uma tarefa para os seus alunos.

5. Crie uma tarefa de avaliacao: Veja o video anexado para criar uma tarefa com

teste para os seus alunos.

6. Crie uma tarefa de perguntas.



https://classroom.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=agF_V9sxsWw
https://www.youtube.com/watch?v=XMCZE8tYAVU
https://www.youtube.com/watch?v=7Ca1JK_FURA
https://www.youtube.com/watch?v=mReIPWDPRxg
https://www.youtube.com/watch?v=e_UeuzEfw00
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Crie uma tarefa — Algumas dicas

Calculo da nota: Se pretender que a sua nota tenha um peso diferente na nota
final, aceda as definicdes na pagina principal, va a seccao Avaliacao e selecione
ponderada por categoria, depois crie as categorias e atribua uma percentagem de
peso a nota final. Isto permitird calcular automaticamente a nota média da tarefa.
Se quiser calcular a nota como pontuacdo total, selecione total de pontos na
seccao de pontuacao.

Use Rubric para fornecer aos alunos todas as informacgdes que eles precisam saber.
Por exemplo, pode criar uma nova rubrica para explicar que tipo de desempenho
espera para cada marca. Ou o que deveriam fazer/saber para alcancar uma nota
mais elevada. Isto € muito util para os alunos, porgue sabem no que se devem
concentrar mais ao estudar, mas também pode fornecer feedback sobre como

melhorar o seu estudo e desempenho.

AFL

A3Learning



https://classroom.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=hsfJnARjEts
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Crie uma tarefa — Algumas dicas

* Também pode criar um Documento Google e pedir aos alunos que respondam a
uma pergunta mais longa com um paragrafo de uma pagina. Deve escrever uma
contribuicao relacionada com os tdpicos ensinados nas aulas anteriores. Caso
contrdrio, pode anexar ao trabalho alguns materiais adicionais e pedir aos alunos
qgue aprofundem algo relacionado com os temas abordados. No documento, pode
deixar comentdrios (selecionar o texto, clicar com o botdo direito do rato,
comentar) ou fornecer feedback no modo de sugestao. Por fim, pode atribuir uma

nota geral a tarefa e deixar um feedback geral para cada aluno.



https://classroom.google.com/
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Crie uma tarefa de avaliagao — Algumas dicas

Pode adicionar feedback as respostas para que, guando os alunos derem
a resposta errada, possa dizer-lhes onde encontrar a resposta correta nos
materiais da aula. Pode ainda adicionar algumas mensagens de

incentivo ou de parabéns.

Outra forma de enriquecer as suas tarefas de avaliacdao é instalar
complementos (add-ons) no seu Google Classroom. S6é precisa de
pesquisar no Google Workspace Marketplace com a sua conta
institucional e instalar aqueles de que pode precisar para as suas

avaliacOes (por exemplo, Kahoot, Quizzes e muito mais). Este video ird

mostrar-lhe como ligar e instalar os complementos na sua sala de aula.

AFL

A3Learning



https://classroom.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=TlQhI-73rLA
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Crie uma tarefa de avaliagao — Algumas dicas

De forma geral, para avaliar um tdpico especifico pode criar diferentes

tipos de tarefas. Este video mostra alguns exemplos de como criar e gerir

as diversas tarefas que pode utilizar para avaliar a aprendizagem dos seus
alunos.

Além disso, pode criar avaliacdes diferentes para os topicos que os alunos
devem aprender e atribuir um valor diferente a cada um deles. Quando os
alunos completarem todos os materiais e tarefas que |lhes atribuiu, a nota

global aparecera na seccao de notas da sua sala de aula.

AFL

A3Learning



https://classroom.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZSs0P_TpVcA
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Crie uma tarefa de perguntas — Algumas dicas

e Ao criar uma nova tarefa para os seus alunos, pode selecionar a opc¢ao
Pergunta e definir os parametros sugeridos. Tal como acontece com todas
as outras tarefas, pode adicionar materiais para o Drive, Youtube, fazer o
upload de imagens ou criar Documentos, Apresentacdes, Folhas de
Calculo e Desenhos. No lado direito da pdagina da tarefa, pode definir
outros parametros, 0s mesmos que sao necessarios para criar uma tarefa

simples.



https://classroom.google.com/
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Avaliacao — Algumas dicas

* Pode encontrar um resumo de todas as notas recebidas pelos alunos na
seccao de notas. Encontrara a nota global recebida por cada aluno, como

a soma ou a média das notas atribuidas.

* Além disso, pode partilhar estes resultados com os pais dos alunos ou

exportar a tabela em folhas de calculo.

e Veja este video para ter uma visao geral das funcionalidades de

classificacao



https://classroom.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dadTsb8ltqk
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MS CLASSROOM / TEAMS

As funcionalidades e o processo de login, criacao de salas de aula e tarefas

sao muito semelhantes ao Google Classroom. Neste video podera encontrar

um guia passo-a-passo para configurar a sua conta e sala de aula digital. E se
ainda quiser saber mais sobre o Teams configurado para a sala de aula, este

video vai inspira-lo!

Antes de abordar as funcionalidades das ferramentas de avaliacao, uma vez
que o Teams é uma ferramenta mais estruturada, e por vezes complicada,
encontra abaixo alguns recursos para aprofundar a gestao e configuracoes
dos canais de comunicacao com os alunos:

e Criar de canais;

e Agendar reunioes ou aulas;

* Criar notas de aula.



https://www.youtube.com/watch?v=5-2t-KSPlqE
https://www.youtube.com/watch?v=aoZ2acZuLmo
https://www.youtube.com/watch?v=aoZ2acZuLmo
https://www.youtube.com/watch?v=8oz_zVBCrnw&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv
https://www.youtube.com/watch?v=w6XHBmS37Cg&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=sbeyt2L5LH8&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=25
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MS CLASSROOM / TEAMS

1. Crie uma tarefa: Veja o video anexado para criar uma tarefa para os seus alunos.

2. Crie uma rubrica: Veja o video anexado para criar uma rubrica para as suas tarefas.

Pode criar ou importar rubricas para definir o nivel de desempenho esperado e as
notas relacionadas com a tarefa de cada aluno. Além disso, as rubricas podem
servir como feedback instantaneo para que os alunos compreendam o que fizeram

corretamente ou como podem melhorar.

3. Como avaliar utilizando uma rubrica.

4. Como criar uma tarefa de teste.

5. Como criar uma sondagem.



https://www.youtube.com/watch?v=5TRNSULKcm4&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=UztfCMMIBWo&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=17
https://www.youtube.com/watch?v=K1oIfHbOijI&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=18
https://www.youtube.com/watch?v=8zvE2I1GwQQ&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=19
https://www.youtube.com/watch?v=h-oESssvTVE&list=PLFu3ZlXNG8mDFv2zHUBwzFyQdoLp8qfzv&index=20
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EVIDENCIA DIGITAL DA ATIVIDADE DO ALUNO

As provas digitais podem referir-se a:

* Trabalhos entregues (apresentacao, inquéritos, questionarios realizados,
etc.);

 Comunicacao trocada através do Google Classroom ou MS Teams (entre
alunos e professores);

* Percentagem de aulas assistidas online.

Toda a informacao que os professores conseguem recolher através destas
plataformas online pode servir de insight para compreender melhor o
desempenho dos alunos, como aprendem, como comprovam as
competéncias dos professores, que tipo de avaliacdo preferem. Por outras
palavras, os professores podem obter muita informacao sobre cada aluno,

mas também sobre o grupo como um todo.
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EVIDENCIA DIGITAL DA ATIVIDADE DO ALUNO

Através das plataformas apresentadas, os professores podem ter uma visao
geral sobre o desempenho dos seus alunos. Podem obter insights sobre o
tema que consideraram mais interessante, a forma de ensinar ou avaliar que
preferem. Mais importante ainda, os professores tém uma forma visual de
apresentar aos alunos o seu desempenho, dando a possibilidade de

compreender como podem melhorar.

Com base na perspetiva dos professores, serao apresentados alguns

exemplos de como utilizar a evidéncia digital:
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EVIDENCIA DIGITAL DA ATIVIDADE DO ALUNO

Exemplo

“O professor percebe que geralmente os alunos tém um melhor desempenho quando
tém de realizar uma tarefa de grupo. Além disso, o canal de comunicacao definido para
este trabalho esta também repleto de mensagens relacionadas com a troca de
opinides ou sugestdes. Os alunos fizeram também pesquisas individuais sobre este
tema, enriquecendo o trabalho com algo que acharam interessante. Os professores
podem inferir que a forma como atribuiu o tema e os recursos disponibilizados
estimularam e envolveram mais os alunos, fazendo com que o desempenho
aumentasse. Os professores podem entdo utilizar o mesmo tipo de avaliacdo para

tarefas futuras.

Por uma questao de dinamica de grupo, os professores podem também reconhecer
guem mais contribuiu para o trabalho final, depois pedir feedback ao grupo e perceber

porque é que alguns alunos contribuiram menos.”
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EVIDENCIA DIGITAL DA ATIVIDADE DO ALUNO

Exemplo

“O professor preparou uma tarefa para os alunos e pediu-lhes que criassem uma

apresentacao para aprofundar um tema apresentado durante as aulas.

Ao rever as tarefas, o professor repara que alguns alunos citaram fontes nao fidedignas
para completar a tarefa, mas a apresentagao foi bem preparada e apresentada. Uma
possivel conclusdao pode ser que os alunos tém boas capacidades para estudar de
forma independente e falar em publico, mas tém dificuldade em analisar criticamente

as fontes.

Para trabalhos futuros, o professor pode fornecer a estes alunos alguns materiais para
desenvolverem as suas capacidades de pensamento critico e avalia-los num trabalho

semelhante.”
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