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Formativa;

* Exercicio Pratico 2 - Jogos online para a
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No fim desta unidade, sera capaz de:

1. Demonstrar a capacidade de integrar
evidéncias no planeamento das aulas para
personalizar as experiéncias de

aprendizagem dos alunos.

2. Aplicar competéncias de pensamento

RESULTADOS DE critico para analisar evidéncias digitais,
identificando padrdes, tendéncias e areas
APRENDIZAGEM

de melhoria na aprendizagem dos alunos.

3. Avalie a abordagem proativa a analise
da evidéncia, reconhecendo e abordando
os desafios comuns em cada subarea da

competéncia.
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EXERCICIO PRATICO 1

Utilizagao de formularios Google na Avaliagdo Formativa

Ao planear a sua préxima aula com os seus alunos, dedique os ultimos 10

minutos para avaliar a eficacia da aula e testar os conhecimentos dos alunos.
Como?
Va ao Google Classroom e crie uma tarefa nas seccao. Em seguida, crie um

qguestionario e peca aos seus alunos que o respondam.

Este video sobre como criar um questionario pode ajuda-lo. Em seguida,

atribua a pontuacao de cada questao (consulte a unidade 4.2 para obter uma

visao geral sobre como criar tarefas).

Pode pedir aos seus alunos que visitem a sala de aula e completem a tarefa.

Tera feedback em tempo real dos alunos.



https://www.youtube.com/watch?v=I-GgDeAaZow
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EXERCICIO PRATICO 1

Utilizagao de formularios Google na Avaliagdo Formativa

Durante a aula seguinte podera apresentar os resultados aos alunos, fornecer feedback
geral ou individual e apoiar os alunos que obtiveram notas baixas. Os resultados
podem ser Uteis para abordar durante as aulas aqueles temas que nao ficaram claros

para os alunos.

Se nao utilizar o Google Classroom ou Teams com os seus alunos, ou nao quiser utilizar

o resultado do teste como nota, pode seguir esta variacao deste exercicio:

e Aceda a sua conta Google, na grelha no canto superior direito da pagina, crie um
novo formulario e defina as definicdes como um teste. Este video pode apoia-lo!

e Clique em "enviar", selecione o "simbolo de anexar" e copie e cole o link num dos
muitos sites Uteis para gerar um codigo QR. Por fim, pode projetar o cédigo QR no

guadro interativo que costuma utilizar nas aulas.

Experimente este site para gerar cddigos QR!



https://www.youtube.com/watch?v=1y9pxHQRMp0
https://www.qr-code-generator.com/solutions/google-form-qr-code/
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EXERCICIO PRATICO 1

Utilizagao de formularios Google na Avaliagdo Formativa

Assim gue os alunos responderem ao questionario, podera mostrar os resultados e dar
feedback. Além disso, pode simplesmente utilizar o formulario para recolher feedback
sobre as suas aulas. Embora nao seja habitual perguntar aos alunos se acharam a aula
interessante, pode ser interessante saber a sua opinido, ou pedir a sua opiniao sobre

como melhora-la.

Recapitulagao deste exercicio:

* Crie um questionario no Google Classroom/ Forms e defina as definicdes de
avaliacao;

* Peca aos seus alunos para o completarem;

* Partilhe o feedback com os seus alunos.
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EXERCICIO PRATICO 1

Utilizagao de formularios Google na Avaliagdo Formativa

Por fim, conte-nos como correu a implementacao deste exercicio.
* (s seus alunos valorizaram?

e Aprendeu algo util com esta tarefa?
e Como podemos apoia-lo na realizacdao desta tarefa? Pode contactar o

formador nacional desta formacao e pedir apoio!

Depois de concluir esta tarefa, partilhe connosco o seu trabalho! Pode ajudar

toda a Comunidade A3Learning.



https://a3learning-platform.eu/a3learning-community/
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EXERCICIO PRATICO 2

Jogos online para a aprendizagem de linguas

Este € um exercicio pratico desenvolvido para que possa comecar a utilizar
jogos online para aprender linguas e, a0 mesmo tempo, incorporar a analise
de evidéncias. Seguindo estes passos, ganhara experiéncia pratica e vera
como o0s jogos podem apoiar o desenvolvimento da lingua inglesa dos seus

alunos e como avaliar o seu progresso através de evidéncias.

12 Passo: Missao de Descoberta

» Utilize um motor de busca (por exemplo, o Google) para encontrar jogos
online desenvolvidos para alunos de inglés. Aqui estao algumas palavras-
chave para o ajudar a comecar: “Jogos gratuitos de inglés A2” ou

“Atividades online para aprender inglés”.
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EXERCICIO PRATICO 2

Jogos online para a aprendizagem de linguas

22 Passo: Jogue e Avalie

Escolha um jogo que pareca interessante e envolvente para os seus alunos.

Experimente vocé mesmo! Tenha em atencgao os seguintes aspetos:

* Foco: Que competéncias linguisticas especificas o jogo visa? (por exemplo,
vocabulario, gramatica, pronuncia)

* Nivel: A dificuldade do jogo é adequada para os alunos?

* Instrugdes: As instrucdes sao claras e faceis de compreender, mesmo para
os alunos que estao a iniciar o inglés?

* Envolvimento: O jogo é divertido e motivador para os alunos?
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EXERCICIO PRATICO 2

Jogos online para a aprendizagem de linguas

32 Passo: Teste e recolha evidéncias

* Teste com um pequeno grupo: Antes de apresentar o jogo a toda a turma, faga um
teste piloto com um pequeno grupo de alunos. Isto permite observar a sua
interacao com o jogo e recolher evidéncias iniciais.

* Observe e recolha evidéncias: Enquanto os seus alunos jogam, tome notas sobre o
seu comportamento e envolvimento. Aqui estdao alguns aspetos a considerar:

* Parecem interessados e motivados?

 Conseguem compreender as instrucdes do jogo e completar as tarefas?

* Lutam com algum aspeto especifico do jogo?

e Utilizam as competéncias linguisticas alvo (vocabulario, gramatica) enquanto
jogam?

* Obtenha feedback: Depois de jogar, faca algumas perguntas aos alunos para obter
feedback. O que gostaram no jogo? O que acharam desafiante? Aprenderam algo

novo?
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EXERCICIO PRATICO 2

Jogos online para a aprendizagem de linguas

52 Passo: Partilhe e colabore

Agora que ja explorou um jogo online e recolheu provas sobre o envolvimento e a
aprendizagem dos alunos, vamos partilhar as nossas experiéncias! Eis o que pode
fazer:

 Escreva uma breve critica: Descreva o jogo que escolheu, o seu foco, nivel de
dificuldade e quao envolvente foi para os seus alunos. Inclua exemplos especificos
de provas recolhidas que demonstrem a aprendizagem e o envolvimento dos
alunos.

* Forum de discussdo: Partilhe a sua andlise, andlise de provas e quaisquer outros
jogos online que tenha descoberto numa plataforma colaborativa, como um féorum
escolar ou um documento online partilhado.

 Fale com os colegas: Discuta as suas conclusGes com outros professores que

possam estar interessados em utilizar jogos online nas suas aulas.
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Jogos online para a aprendizagem de linguas

Beneficios da utilizacao de jogos online:

Aprendizagem envolvente: Os jogos podem tornar a aprendizagem do
inglés mais divertida e interativa, motivando os alunos a praticar as suas
competéncias linguisticas.

Reforgo: Os jogos online podem ser uma forma divertida de praticar e
reforcar o que os alunos aprenderam nas aulas.

Variedade: Os jogos oferecem uma variedade de atividades e desafios que

podem ir ao encontro de diferentes estilos de aprendizagem.
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Jogos online para a aprendizagem de linguas

Lembre-se:

Existem muitos jogos online disponiveis, por isso reserve algum tempo
para encontrar aqueles que se adequam as necessidades e interesses dos
seus alunos.

Os jogos online sdao apenas uma ferramenta na sua caixa de ferramentas
de ensino. Devem ser utilizados em conjunto com outros métodos de
ensino.

Ao analisar as evidéncias da interacao dos alunos com o jogo, pode obter
informacdes valiosas sobre a sua aprendizagem e adaptar a sua

abordagem para maximizar.
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EXERCICIO PRATICO 2

Jogos online para a aprendizagem de linguas

Depois de concluir esta tarefa, partilhe o seu trabalho connosco na

Comunidade de Aprendizagem A3Learning!

A3 L EA R N I N G P LAT F 0 R M A_3LEARNING PLATFORM A3LEARNING COURSES ~ | ASLEARNING COMMUNITY ~

A3Learning platform and community

"

A3LEARNING PLATFORM
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