
МОДУЛ 2 

Подобряване на компетенцията цифрово 

преподаване 

Раздел 2.1. 

Разбиране на компетенцията цифрово 

преподаване 

HTTPS://A3LEARNING-PLATFORM.EU/ 

https://a3learning-platform.eu
https://a3learning-platform.eu
https://a3learning-platform.eu
https://a3learning-platform.eu


Въведение 

В днешния образователен пейзаж 

ефективното интегриране на цифрови 

ресурси става от първостепенно 

значение за преподавателите, които се 

стремят да ангажират и овластяват 

съвременните ученици.  

 

Модул 2.1 разглежда основната роля на 

педагогическата компетентност, 

особено в контекста на цифровата 

педагогика, като започваме пътуване за 

разбиране на това как преподавателите 

могат да използват силата на 

технологиите, за да подобрят 

процесите на преподаване и учене. 



РЕЗУЛТАТИ ОТ 

ОБУЧЕНИЕТО 

До края на този модул ще можете да: 

 

1. Идентифицирате ключови теории и 

рамки, свързани с педагогическата 

компетентност. 

 

2. Разбирате теоретичните основи на 

ефективните методи на преподаване. 

 

3. Анализирате историческия и 

философския контекст на 

преподаването и ученето. 



Съдържание 

I. Задълбочаване в преподавателската 

компетентност 

• Теоретична рамка 

• Ключови компоненти 

• Нива на владеене 

 

II. Задълбочен анализ на теориите за учене 

• Видео “Какво е педагогика? | 4 Основни 

теории за учене” 

• Дейност “Прилагане на теории за обучение 

с технологии” 

 

III. Основно материал за четене по 

образователна философия 

• Откъс “What is ‘Philosophy of Education’?” 

• Дейност „Размисъл върху моята 

образователна философия“ 

ОБЩ ПРЕГЛЕД 



I . РАЗБИРАНЕ НА ПЕДАГОГИЧЕСКАТА  

КОМПЕТЕНТНОСТ 

Теоретична Рамка 

 

Педагогическата компетентност в рамките на DigCompEdu обхваща 

знанията, уменията и нагласите, необходими на преподавателите за 

ефективното интегриране на цифровите технологии в учебните 

практики. 

 

Тази компетентност, ключова за "Област 3: Преподаване и учене" и дори 

за целия рамков модел, се отнася до проектирането, планирането и 

прилагането на цифрови технологии на различни етапи от учебния 

процес. 



I. РАЗБИРАНЕ НА ПЕДАГОГИЧЕСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ 
Теоретична Рамка 



I. РАЗБИРАНЕ НА ПЕДАГОГИЧЕСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ 

Ключови Компоненти 

 

i) Стратегическо планиране и интегриране на цифрови устройства и 

ресурси в учебния процес, за да се оптимизира ефективността на 

преподавателските интервенции. 

 

ii) Подходящо управление и координиране на цифровите учебни 

стратегии с цел създаване на благоприятна учебна среда. 

 

iii) Изследване и разработване на иновационни формати и 

педагогически подходи, които да обогатят преподавателските практики 

и да ангажират учениците ефективно. 



I. ЗАДЪЛБОЧАВАНЕ В УЧИТЕЛСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ  

## Ключови компоненти 

 

i) Стратегически да се планира и интегрират цифрови устройства и 

ресурси в учебния процес, за да се оптимизира ефективността на 

учебните интервенции. 

 

Планирането включва внимателно обмисляне на учебните цели и 

специфичните нужди на учениците. Педагогът критично анализира как 

цифровите инструменти могат да подобрят учебния процес в сравнение 

с традиционните методи. 

 

Интеграцията включва безпроблемно включване на технологиите в 

учебните дейности по начин, който допълва и укрепва, а не нарушава, 

потока на обучението.  



I. ЗАДЪЛБОЧАВАНЕ В УЧИТЕЛСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ  
## Ключови компоненти 

ii) Да се управляват и координират адекватно дигиталните стратегии за 

преподаване, за да се създаде благоприятна учебна среда. 

 

Ефективното управление на дигиталните стратегии за преподаване 

изисква определяне на ясни очаквания и насоки за отговорна употреба 

на технологиите в класната стая. Учителите трябва да насърчават 

дигиталното гражданство сред учениците, като насърчават безопасни и 

етични практики при използване на цифрови устройства и онлайн 

ресурси. 

 

Отправянето на потенциални предизвикателства, като разсейване от 

неакадемично съдържание, и разработването на стратегии е от 

съществено значение за поддържане на фокусирана и благоприятна 

учебна среда.  



Ключови компоненти 

 

iii) Да се изследват и разработват иновативни формати и педагогически 

подходи за обогатяване на учебните практики и ефективно ангажиране на 

учащите. 

 

Интеграцията на цифровите технологии дава възможност на 

преподавателите да експериментират с иновативни учебни формати и 

педагогически подходи, насърчавайки непрекъснатото усъвършенстване 

на техните цифрови учебни практики. 

 

Чрез активно търсене и изследване на нови цифрови инструменти, 

платформи и педагогически подходи, преподавателите могат 

непрекъснато да развиват своя експертен опит и да гарантират, че 

учебните им практики остават релевантни и ефективни за задоволяване 

на еволюиращите нужди на учащите. 

I. ЗАДЪЛБОЧАВАНЕ В УЧИТЕЛСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ  



Нива на владеене 

A B C 

A1. Новодошъл 

Използва цифрови 

технологии за обучение 

минимално. 

 

A2. Изследовател 

Използва основни 

цифрови технологии за 

обучение.  

C1. Лидер 

Оркестрира, наблюдава и 

гъвкаво адаптира на 

използването на цифрови 

технологии за 

подобряване на 

педагогическите 

стратегии. 

C2. Пионер 

Използва цифрови 

технологии за иновации в 

стратегиите за 

преподаване. 

B1. Интегратор 

Интегрира наличните 

цифрови технологии 

смислено в учебния 

процес. 

 

B2. Експерт 

Използва дигиталните 

технологии целенасочено 

за подобряване на 

педагогическите 

стратегии 

I. ЗАДЪЛБОЧАВАНЕ В УЧИТЕЛСКАТА 

КОМПЕТЕНТНОСТ  



II. ЗАДЪЛБОЧЕЕН АНАЛИЗ НА ТЕОРИИ ЗА 

ОБУЧЕНИЕТО 
Видео „Какво е педагогика? | 4 основни теории за учене” 

https://www.youtube.com/watch?v=QcpwEoW1uY8


II. Дълбочинно 

анализиране на 

теориите за 

обучение  

 

ДЕЙНОСТ „Прилагане на теории 

за обучение с технологии“  

В тази дейност ще се потопим в основните 

концепции на четирите водещи теории за 

обучение, представени във видеото. Чрез 

съвместни дискусии и мозъчна атака ще 

проучим как тези теории могат да бъдат 

ефективно интегрирани в дигитална 

учебна среда, използвайки различни 

дигитални инструменти и платформи.  

 

“Applying Learning Theories 

with Technology” Template 

https://www.canva.com/design/DAGDIG_FYHo/UA_pWIaAtBKK9aVv5dQ5nA/view?utm_content=DAGDIG_FYHo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGDIG_FYHo/UA_pWIaAtBKK9aVv5dQ5nA/view?utm_content=DAGDIG_FYHo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGDIG_FYHo/UA_pWIaAtBKK9aVv5dQ5nA/view?utm_content=DAGDIG_FYHo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGDIG_FYHo/UA_pWIaAtBKK9aVv5dQ5nA/view?utm_content=DAGDIG_FYHo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


III. НЕОБХОДИМО ЧЕТЕНЕ В 

ОБРАЗОВАТЕЛНАТА ФИЛОСОФИЯ 
Глава „Какво е „Философия на образованието“?“  

https://www.researchgate.net/publication/355641404_What_Is_Philosophy_of_Education


След преглеждане на предишния текст, ви 

насърчаваме да размислите върху ценностите и 

опита си. 

 

Помислете за някои от „големите въпроси“, 

споменати в главата, като например „Как се 

учим?“ или „Какво е правилното нещо, което 

трябва да се направи?“. Изберете един въпрос, 

който ви резонира най-много в контекста на 

образованието. 

Помислете за собствения си образователен опит 

(както положителен, така и отрицателен). Как 

тези преживявания оформиха възгледите ви за 

ученето и преподаването? 

Въз основа на избрания от вас голям въпрос и 

вашия опит, какви са някои от основните 

ценности, които смятате, че са важни в 

образованието? (напр. критично мислене, 

сътрудничество, социална справедливост)  

 ДЕЙНОСТ „РЕФЛЕКСИЯ ВЪРХУ 

МОЯТА ФИЛОСОФИЯ НА 

ОБРАЗОВАНИЕТО“ 

III. НЕОБХОДИМО 

ЧЕТЕНЕ В 

Образователната 

Философия 
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