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връзка и планиране 

5.4 Практически задачи 
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План 

 
• Цели 
• Практическа задача 1: 

Използвайте Kahoot! Да 
преподавате 

• Практическа задача 2: 
Използвайте Google 
Forms за да създадете 
въпросник 



Цели 

След изпълнение на задачите 
преподавателите ще могат да: 

 

• демонстрират работа с Kahoot, 
анализират обратната връзка и 
коригират преподаването и/или 
действията към отделните ученици 

• демонстрират работа с Google 
Forms, създават нов курс, тестват 
новия курс и анализират на 
обратната връзка след теста 



Практическа задача 1: 
Използвайте Kahoot! За 

преподаване 
Цел: да помогнете на преподавателите 
да се научат как да използват Kahoot! за 
създаване на увлекателни анкети и 
интерактивни учебни дейности и за 
използване на създадено от учениците 
съдържание за по-задълбочено 
разбиране и обучение, водено от 
връстници. 
 
Преглед на заданието: преподавателите 
ще създадат Kahoot! анкета за техния 
клас. Ще насочват учениците да създават 
свои собствени анкети и ще помагат с 
Kahoot! Сесията, като и ще оценят 
ангажираността и разбирането на 
учениците. 



Практическа задача 1: 
Насоки - 1 

1. Идете на Kahoot.com във вашия 
браузер. 

2. Ако имате профил там влезте в него 
(можете да влезете и с вашият 
профил в Google, Microsoft или 
Apple). 

3. Можете да си създадете и нов 
профил използвайки вашият имейл 
или посочените по-горе профили. 

4. Това видео ще ви помогне да 
научите повече за Kahoot: 
https://youtu.be/bWyMNUVJcgw?t=0   

https://youtu.be/bWyMNUVJcgw?t=0


Практическа задача 1: 
Насоки - 2 

5. Създайте прост тест, като използвате бутона 
в горния десен ъгъл на екрана „Създаване“ 
(Create). 

6. Кликнете върху Kahoot за да създадете тест. 
7. Намерете горе вляво бутона „Добавяне на 

въпрос“(Add question). 
8. Не забравяйте да отбележите верния 

отговор. 
9. Веднъж създаден, споделете с избрани 

ученици или получете QR код, който да 
споделите с вашите ученици. Можете също 
да използвате „Присвояване“ (Assign) за 
преподаване, което не е  присъствено. 

10. Помолете малка група от вашите ученици да 
минат през теста и оценете въздействието 
му. 



Практическа задача 1: 
Насоки - 3 

Изпробвайте с малка група от 
ученици 3-5.  

 

• Получете обратна връзка от 
вашите ученици. Попитайте ги 
хареса ли им играта, какво не 
им хареса, научиха ли нещо. 

• Променете и настройте теста 
ако е необходимо. 



Практическа задача 1: 
Насоки - 4 

Анализирайте резултата и ако е 
необходимо адаптирайте теста 
 
• Търсете модели. 
• Колко добре се учат учениците с 

помощта на игрови тест. 
• Проверка за ангажираност на 

учениците. 
• Проверете трудността на теста и 

ако има проблеми по някои 
въпроси. 

• Адаптирайте своя тест според 
вашите открития. 



Практическа задача 1: 
Насоки - 5 

• Споделете вашите открития с 
колегите си. Включете някои от 
вашите бележки за обратна 
връзка. 

• Обсъдете друго възможно 
използване на Kahoot, може да е в 
други дисциплини. 

• Разгледайте сайта на Kahoot, за да 
намерите други подходящи 
викторини за вашия предмет и 
почерпете вдъхновение или 
използвайте хиляди безплатни 
Kahoot, създадени за общността.  



Практическа задача 2 – 
Използвайте Google Forms 

за създаване на тест  

 Цел: да помогне на 
преподавателите да използват 
онлайн формите на Google 
(Google Forms), за да създават 
тестове и да оценяват 
представянето на учениците 

 Преглед: обучителите ще 
създадат тест и ще го 
използват да оценят 
представянето на учениците с 
подобряване на учебния 
процес. 



Практическа задача 2 – 
Насоки 1 

1. Влезте или създайте профил в  
Google. 

2. Използвайте инструкциите дадени в 
част 5.2 на модул 5, за да създадете 
вашият тест. 

3. Създайте поне 10 въпроса. 
4. Задайте на всеки въпрос „тежест“. 
5. Дайте обратна връзка на вашите 

ученици използвайки диаграмите в 
частта „Отговори“ (Responses) на 
теста. 

6. Определете всички области, които се 
нуждаят от 
подобрение/допълнително учене на 
вашите ученици. 



Практическа задача 2 – 
Насоки 2 

7. Създайте дискусионни табла за 
обратна връзка от колеги и 
ученици използвайки Google 
Forms. 

8. Създайте известия за учениците: 
• Информирайте учениците да 

отидат на връзката, която сте 
получили от Google Forms. 

• Задайте задължително поле за 
името на ученика или неговия 
имейл 

9. Прегледайте и оценете вашият 
тест. 



Практическа задача 2: 
Насоки 3 

Анализирайте резултатите и 
адаптирайте 
 
• Търсете модели. 
• Колко добре се учат учениците, 

когато използват Google Forms 
като тест. 

• Проверка за ангажираност на 
учениците. 

• Проверете трудността на теста и 
дали има проблеми. 

• Адаптирайте своя тест според 
вашите открития. 



Практическа задача 2: 
Насоки 4 

• Споделете вашите открития с 
колегите си. Включете някои от 
вашите бележки за обратна 
връзка. 

• Обсъдете друго възможно 
използване на Google Forms. 

• Разгледайте Google Forms, за да 
намерите други подходящи 
материали и/или тестове за вашия 
предмет и да получите 
вдъхновение или да използвате, 
ако това е разрешено 



Практическа задача 2 – 
споделете с нас 

След като завършите тази 
задача, можете да споделите с 
нас работата си! Можете да 
помогнете на цялата 
A3Learning общност.  

https://a3learning-platform.eu/a3learning-community/
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